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@ Van je mobiel tot sport,

van games tot gebocwen —
wisade st overaln. "
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@ oplossingen bedenken
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%@ en het oplossen van problemen. @ dooraetten en reflecteren

WAT DOE JE BIJ WISKUNDE?

VERGELIKINGEN & MEETKUNDE & GRAFIEGEN & o VERHOUDINGEN &
VERBANDEN (ALGEBRA) TEKENEN FUNCTIES PROCENTEN

Worken et etallen,  Motleterswerkenan  Vormen,hosen onges, Walande halptjo
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verboudingen. it ineprtern, eutesenplaven.
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PROBLEMEN
OPLOSSEN -
ZO DOE JE DAT!
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